
文化の国際的な普及と伝搬に着目した
漫画・アニメに関する技術・処理・楽しみ方
のデジタルアーカイブ



ポップカルチャーの学術的昇華を目指して

漫画やアニメを創り出す
技術のアーカイブ

漫画やアニメに対する
国際社会での楽しみ方をアーカイブ



研究背景



具体的なマイルストーン



アニメの表現技術の分析と再現



漫画のストーリー展開の数理モデル化

キャラクターの出現頻度系列 ストーリーの要素に変換



異文化間でのポップカルチャーの
伝搬モデルの分析



本プロジェクトの特徴


