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リアル×バーチャル展示会
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研究代表者 佐藤弘隆（立命館大学文学部）



研究メンバー
• 佐藤 弘隆 文学部地域研究学域 特任助教
• 矢野 桂司 文学部地域研究学域 教授
• 河角 直美 文学部地域研究学域 准教授
• 宇佐美 智之 文学部地域研究学域 特任助教
• 夏目 宗幸 文学部地域研究学域 特任助教
• 前田 一馬 文学研究科地理学専修 Ⅾ6

• 印牧 真明 文学研究科地理学専修 Ⅾ2

• 武内 樹治 文学研究科文化情報学専修 Ⅿ2

• 秦 知央 文学研究科地理学専修 Ⅿ1

• 高木 良枝 長江家住宅（フージャースホールディングス）学芸員



研究概要
• 京都市指定有形文化財の大規模京町家「長江家住宅継承プロジェクト」
• 毎年の祇園祭（7月14～16日）に屏風祭の実施
• 昨年度に構築・公開した「祇園祭デジタル・ミュージアム2020」
• リアルとバーチャルを組み合わせた「遊び」をテーマとした展示会の
企画・実施

• 文学部京都学クロスメジャーの学生参加
（京都学リージョナルスタディＬＢの受講生）



研究目的

• デジタル技術を駆使した文化財建造物の公開方法の提案
⇒リアル×バーチャル

• 地域や教育現場でのアーカイブデータの活用
⇒文化資源としての価値向上

• 長江家旧蔵品の紹介
⇒研究利用の促進

• 「遊び」を通した文化財とのふれあい
⇒京町家の魅力の発信



令和3年度長江家住宅屏風飾り展
京町家文化と遊ぶ

• 主催：㈱フージャースホールディングス
• 共催：立命館大学アート・リサーチセンター
• 展示企画：立命館大学文学部京都学専攻・

京都学クロスメジャー

• 第Ⅰ期：7月10日（土）、11日（日）10時～16時
• 第Ⅱ期：7月14日（水）、15日（木）、16日（金）

16時～20時
• 長江家旧蔵の屏風や掛軸のしつらえ及び、古写真
や文書、生活用品などの収蔵品を用いた学生企画
の展示を行う。



展示内容
• 「遊び」を描いた屏風
⇒見て楽しむキャプション

• 展示をより楽しむためのクイズラリー
• 学生によるガイド付き
• 期間中の来場者80人
• 公開期間終了後もバーチャルツアー公開
• 学生によるギャラリートーク動画

（近日YouTubeで公開予定）



クイズラリー
• ワークシートに9問のクイズ
• 全て正解してキーワードを完成
• 正解者には記念品のプレゼント
• 会場内9か所に設置されたQRコードを読み込むと、
リニューアルした祇園祭DM内の記事へ



バーチャルツアー
• RicohのTHETA360.bizで作成
• アノテーション機能でキャプションや
クイズを再現

• 展示品のデータベースとリンク

• 祇園祭デジタルミュージアム2021

⇒屏風祭
⇒長江家住宅デジタル・ミュージアム
⇒バーチャルツアー
⇒屏風飾り展2021バーチャルツアー

• 7月17日（公開）～25日時点で341アクセス

https://r91607713.theta360.biz/t/06204baa-
e5fc-11eb-8ece-06d61ac6b8d1-1

https://r91607713.theta360.biz/t/06204baa-e5fc-11eb-8ece-06d61ac6b8d1-1


今後の予定・課題

• ギャラリートーク動画のYouTube公開
• アクセス数増加のためSNSでの発信
• 長江家旧蔵資料の紹介・研究利用
• 展示した資料のメンテナンス
• 新たなコンテンツの検討・作成
• 論文執筆
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